Lagg in varelser
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Bild 1

| den har 6vningen kommer du att lara dig hur man lagger in varelser i din varld.



Bild 2

Du ska klicka pa 'E’ tangenten pa ditt tangetbord for att 6ppna menyn.

Bild 3

Du ska klicka ’ forstoringsglas symbolen’ som visas med en rod pil pa bilden ovan. Nu &r du vid sok delen i
huvudmenyn.




Bild 4

Du ska klicka i s6krutan som visas av den réda pilen ovan. Du ska sedan skriva ‘spawn’. Det som nu visas under
sokrutan ar olika typer av dgg som kan spawna olika typer av levande varelser.

Bild 5

Du ska klicka pa ett av dggen. Du far valja vilken varelse du vill spawna, du ser namnet pa varelsen efter ‘spawna’. Jag
tar spawna hona.




Bild 6

Du ska klicka pa samma stalle som bilden visar ovan. Du borde da se att dgget du valde finns kvar efter du tar bort
musen.

Bild 7

Du tar bort menyn genom att klicka dar pilen pekar eller genom att klicka pa 'E’ tangenten.
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Bild 8

Hogerklicka for att placera ut varelsen du valde.

Bild 9

o

Du ska nu testa att placera ut en annan varelse i din varld. Du ska forst klicka pa ’E’ for att ta upp menyn. Du ska
sedan klicka pa ett av 4ggen med vanster muspekare. Om du inte ser nagot dgg, sok da forst pa ‘spawn’ i sokrutan
och sedan vilj ett 4gg. Du ska sedan klicka dar pil 3 visar med vanster muspekare. Du ska sist stdnga ner menyn
genom att klicka pa 'E’ eller dér pil 4 visar.
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Bild 10

Du ska anvanda mushjulet och scrolla upp eller ner foér att anvdnda det andra dgget du valde.
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Bild 11

Sedan lagger du ut den valda varelsen genom att hogerklicka.



